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ПРИЛОЖЕНИЕ HOTPOTATOES ПРИЛОЖЕНИЕ HOTPOTATOES 
В ПРЕПОДАВАНИИ ИНФОРМАТИКИВ ПРЕПОДАВАНИИ ИНФОРМАТИКИ

Р. П. Колтунов, г. МоскваР. П. Колтунов, г. Москва

При внедрении новых Федеральных государ-
ственных образовательных стандартов начально-
го общего образования (ФГОС НОО) большинство 
учителей начальной школы проходят курсы по-
вышения квалификации «ИКТ-компетентность 
учителя начальной школы (модуль 1, 2 и 3)». 
В модуле 2 этих курсов последние два занятия 
посвящены изучению приложения HotPotatoes 
[1]. Данная программа находит широкое при-
менение не только в работе учителя начальной 
школы, но и средней, и старшей школы.

Существуют версии приложения HotPotatoes 
для наиболее распространённых операционных 
систем Windows, Mac OS, Linux. Интерфейс не-
много отличается, но принципы работы одина-
ковые.

Приложение HotPotatoes даёт возможность 
создавать интерактивные задания для учащих-
ся без глубокого знания навыков программи-
рования. Поэтому с ним может работать любой 
учитель-предметник, имеющий уверенные на-
чальные навыки работы с компьютером. С его 
помощью можно создавать тесты нескольких 
видов, кроссворды, упражнения и др. Досто-
инством этого приложения является то, что 
созданные задания сохраняются в виде веб-
страницы. Поэтому для их использования 
учащимся необходим только веб-браузер (на-
пример, Mozilla Firefox, Internet Explorer или 
др.), а установка самого приложения HotPota-
toes им не нужна.

 HotPotatoes состоит из нескольких компо-
нентов (частей) (рис. 1)

Рис. 1. Состав HotPotatoes

JCloze — создание упражнений по заполне-• 
нию пробелов;
JMatch — создание тестов на поиск соответ-• 
ствий;
JQuiz — создание тестов с выбором ответа;• 
JСross — создание кроссвордов;• 
JMix — создание тестов с перепутанными ча-• 
стями.

Рис. 2. Пример упражнения по заполнению пробелов

При изучении информатики и программиро-
вания в профильных 10 и 11 классах [2, 3] упраж-
нения по заполнению пробелов нашли широкое 
применение. На рис. 2 представлено созданное 
в JClose упражнение, красным цветом отмечены 
слова, которые должен вписать учащийся. Це-
лесообразно помимо основного задания по про-
граммированию, например создания программы 
поиска минимума в одномерном массиве, дать за-
дание на повторение, например сложение в вось-
меричной системе счисления. Созданный файл 
сохраняется в виде веб-страницы с расширением 
htm. Для сохранения используется соответству-
ющий пункт меню Файл или значок с паутинкой 
на панели инструментов.

Учащийся открывает созданную веб-страницу 
через установленный браузер и заполняет пробе-
лы, которые отображаются в виде прямоуголь-
ных окошек (рис. 3). Причём окошки имеют 
одинаковый размер, что не даёт ученику понять, 
сколько символов надо вписать — один или не-
сколько. Файлы с заданиями для ребят разме-
шаются либо в системной папке компьютерного 
класса, либо в папке класса, а для выполнения 
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упражнений дома — на странице дистанционно-
го курса [4] в системе learning Центра информа-
ционных технологий и учебного оборудования.

Рис. 3. Задание для ученика по заполнению пробелов

После заполнения всех пустых окошек и вни-
мательного прочтения всех внесённых символов 
учащийся нажимает кнопку Check. Появляется 
сообщение с процентом правильно заполненных 
пробелов; чёрным жирным шрифтом показаны 
верно вставленные символы, а окошки, заполнен-
ные с ошибками, остаются. Для подсказки, ка-
кой символ надо вписать, можно воспользоваться 
кнопкой Hint, предварительно нажав ОК на сооб-
щении с процентным результатом. Перезаполнив 

оставшиеся окошки, можно снова проверить ре-
зультат (нажатие кнопки Check). При этом про-
цент выполнения снижается с каждой новой по-
пыткой.

Также при помощи компонента JClose целе-
сообразно отрабатывать задания с кратким вари-
антом ответа части В единого государственного 
экзамена (ЕГЭ) как по информатике, так и по 
другим предметам.

Для создания привычных для учителей 
и учащихся тестов с выбором одного правиль-
ного ответа в интерактивном виде используется 
компонент JQuiz. Работа в нём достаточно не-
сложная: в строке Имя нужно написать название 
теста, в верхней строке — вопрос, в оставшихся 
четырёх строках — варианты ответов, пометив 
флажком правильный ответ (около слова Вер-
но). Кнопки со стрелками «вверх-вниз» исполь-
зуют для перемещения по вопросам и создания 
следующего. Можно переставлять вопросы ме-
стами, используя меню Управление вопросами. 
Созданный файл также сохраняется в виде веб-
страницы с расширением htm, аналогично опи-
санному выше способу.

Учащийся видит тест в виде, представленном 
на рис. 5, причём можно открывать по одному 
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ТВОРЧЕСКАЯ МАСТЕРСКАЯ

<OBJECT ID=“MPl
yr“ CLASSID=

“CLSID :22 D6F3
12 - B0F6 - 

11D0-94AB-0080C
74C7E95“

ALIGN=“left“ WI
DTH=“420“ HEIGH

T=“412“>

 <PARAM NAME=“F
ileName“ VALUE=

“winme.

wmv“>

 <PARAM NAME=“A
utoStart“ VALUE

=“-1“>

 <PARAM NAME=“S
howDisplay“ VAL

UE=“-1“>

 <PARAM NAME=“S
howControls“ VA

LUE=“-1“>

 <PARAM NAME=“S
howTracker“ VAL

UE=“-1“>

 <PARAM NAME=“P
layCount“ VALUE

=“100“>

</OBJECT>

<INPUT TYPE=but
ton VALUE=“Hide

 Display“

 onclick=“MPlyr
.ShowDisplay=fa

lse“>

<INPUT TYPE=but
ton VALUE=“Show

 Display“

 onclick=“MPlyr
.ShowDisplay=tr

ue“>

<BR><BR>

<INPUT TYPE=but
ton VALUE=“Show

/Hide 

Controls“

 onclick=“MPlyr
.ShowControls=(

MPlyr.

ShowControls==t
rue?false: true

)“>

<INPUT TYPE=but
ton VALUE=“Show

/Hide 

Tracker“

onclick=“MPlyr.
ShowTracker=(MP

lyr.

ShowTracker==tr
ue?false: true)

“>

<BR><BR>

<INPUT TYPE=but
ton VALUE=“Play

“ 

onclick=“MPlyr.
Play()“>

<INPUT TYPE=but
ton VALUE=“Stop

“ 

onclick=“MPlyr.
Stop()“>

<INPUT TYPE=but
ton VALUE=“Paus

e“ 

onclick=“MPlyr.
Pause()“>

</BODY>

</HTML>

Комментарии

В данном случае создано семь клавиш управления 

воспроизведением видеофайла и отображением 

панелей как дополнительных, размещённых слева, 

и семь основных клавиш управления под экраном 

просмотра клипа. Если активировать данную веб-

страницу, видеофайл запускается автоматически

Рис. 2

Второй вариант с использованием минималь-

ного количества клавиш управления для про-

смотра видеофайла.

Пример 8

Запись на языке HTML

 (полный вариант записи)
Комментарии

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Воспроиз
ведение 

видеофайла с кл
авишами 

управления</TIT
LE>

</HEAD>

<BODY>

<OBJECT ID=“MPl
yr“ 

CLASSID=“CLSID 
:22 

D6F312 - B0F6 
- 11D0-

94AB-0080C74C7E
95“>

 <PARAM NAME=“F
ileName“ 

VALUE=“winme.wm
v“>

<PARAM NAME=»Au
toStart» 

VALUE=»true»>

</OBJECT>

</BODY>

</HTML>

Использование 

минимального 

количества клавиш 

управления для про-

смотра видеофайла 

(7 штук).

В данном случае 

выставлен автома-

тический запуск 

видеофайла

Общий вид страницы

Справка. Следует отметить, что все вариан-

ты записей в соответствии с 16 основными раз-

делами существуют в электронном варианте под 

названием «Энциклопедия базовых скриптов на 

основе DHTML в примерах и объяснениях» ис-

ключительно собственного авторства (первые 

страницы этой энциклопедии).
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РУБРИКАПЕРВЫЕ ШАГИ

ПРОЕКТИРОВАНИЕ 
ОРНАМЕНТА

Работа с графическим редактором

О. В. Серик

Цели:
образовательные:

отработать навыки работы с графическим ре-
 
дактором; 

повторить и закрепить навыки умения ра-
 
ботать с инструментами — «копирование», 

«вставка»; 

научить составлять рисунок, используя не-
 
сколько одинаковых фрагментов рисунка; 

закрепить навыки работы с командой 
 

Отра-

зить  Повернуть; 

ознакомить учащихся с основными видами 
 
орнамента, его символами и принципами 

композиционного построения;

установить межпредметные связи с уроком 
 
истории родного края;

развивающие: 

развивать познавательный интерес, творче-
 
скую активность учащихся; 

развивать навыки работы на компьютере, 
 
развивать дружеское и деловое общение уча-

щихся в совместной работе;

воспитательные:

воспитывать интерес к предмету, аккурат-
 
ность, внимательность, дисциплинирован-

ность; 
формировать национальное самосознание, 

 
уважение к историческому, культурному на-

следию наших предков. 

С точки зрения материала: 

мировоззренческий аспект раскрывается при 
 
работе с понятием орнамента, его видами, 

при проведении компьютерного эксперимен-

та и его анализе;

алгоритмический аспект присутствует при 
 
разработке алгоритма создания орнамента;

пользовательский аспект состоит в отработке 
 
практических навыков применения инстру-

ментов графического редактора через проек-

тирование орнамента по образцу (самостоя-

тельно).

Тип урока: комбинированный.

Оборудование: ПК, программное обеспече-

ние — графический редактор Paint, проектор, 

экран, карточки с вопросами, карточки с орна-

ментом.
Формы: коллективная, индивидуальная.

Виды работы: беседа, работа с раздаточным 

материалом, работа за ПК.

Ход урока

I. Организационный этап

Учитель. Здравствуйте, ребята. Итак, мы на-

чинаем урок. Скажите, какие задания мы с вами 

выполнили на прошлом уроке?

Ученики. На прошлом уроке мы работали 

с графическим редактором Paint. Рисовали ри-

сунки, используя объекты, расположенные на 

панели инструментов.

Учитель. Правильно. Сегодня мы продолжим 

работать с графическим редактором. Тема наше-

го урока — «Проектирование орнамента».

Эпиграфом нашего урока станет пословица 

«Ремесло за плечами не висит». Что она обозна-

чает? 
Ученики. Если что-то умеешь делать, то тебе 

это пригодится. 

Учитель. А вы бы хотели сегодня сами спро-

ектировать орнамент? Тогда какова же цель 

нашего урока? — Создать проект орнамента на 

компьютере. 

II. Актуализация опорных знаний

Задание  
Путём перестановки букв нужно составить 

слова, относящиеся к информатике. Все буквы 

должны быть использованы. Объяснить смысл 

полученного слова. 

ВИКЛААТУРА 

ШЫМЬ 

ТОРНИМО 

СТКИДОЖЙ 

НЕРСКА 

Определите, какое слово в группе лишнее.
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вопросу или все сразу. Для этого используют 
кнопки Show questions one by one или Show all 
questions.

Рис. 5. Пример теста, созданного в JQuiz

При выборе правильного варианта ответа 
(нажатие на знак вопроса около ответа) появ-
ляется смайл и сообщение Верно, неправильно-
го — крестик и сообщение Неверно. В верхней 
части веб-страницы показана правильность от-
ветов учащегося в процентах, общее количество 
вопросов и количество правильных ответов. По-
сле выполнения всего теста выдаётся сообщение 
о завершении You have completed the exercise 
и показывается итоговый процент выполнения. 
При этом учитывается количество попыток, 

с которых был дан верный ответ по каждому во-
просу.

Компонент JQuiz также можно применять 
для создания комбинированных тестов, которые 
содержат вопросы с одним или несколькими пра-
вильными ответами, с кратким ответом.

Выше были приведены некоторые использо-
вания компонентов приложения HotPotatoes. 
Созданные с их помощью упражнения и тесты 
дают возможность учащемуся проверить пра-
вильность решения задачи или написания про-
граммы, показывают процент правильно запол-
ненных пробелов или данных верных ответов, 
конкретные ошибки, возможность несколько раз 
выполнить одно упражнение или пройти тест. 
При этом отсутствует субъективность учителя 
при оценивании задания.
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