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Каждая буква алфавита определяется двумя координатами:
именем столбца и номером строки следующей кодовой
таблицы:

Расшифруйте следующее слово:

(I2) (F3) (B2) (F3) (A2) (A3) (G2) (A3)
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План работы 

Соберите план дальнейшей работы из
следующих слов и словосочетаний:

знакомство,  запись линейного 
алгоритма, с системой КуМир,   
для исполнителя Черепаха
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Пульт и окно исполнителя Черепаха
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Главное окно системы КуМир
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Запуск системы КуМир выполняется стандартными 
средствами операционной системы, например,  щелчком 
по пиктограмме  системы КуМир меню ПУСК.



Структура  главного окна системы 
КуМир

1 − Заголовок;

2 − Главное меню;

3 − Панель 
инструментов;

4 − Рабочие 

области;

5 − Строка 
состояния.
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Главное меню

Вызов окна
Черепахи



Главное меню

Выбор 
исполнителя 
Черепаха



Панель инструментов 
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Рабочие области и Строка состояния

Строка состояния. Кнопка    сохраняет данные;
кнопка       очищает окно вывода данных

2. Область 
построчных 
сообщений. 
Служит для 

вывода 
сообщений об 

ошибках и 
отображения 
результатов 

вычислений по 
мере 

выполнения 
программы 

1. Область программы.  
Служит для ввода и редакти-
рования текста программы 

3. Область ввода-
вывода. Служит для  
ввода/вывода данных 

и отображения 
системных 
сообщений
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1. Запустить систему КуМир;

2.  Выбрать исполнителя; 

3.  Получить пустую программу, как в 
образце:

4. Вызвать окно исполнителя «Черепаха»;

5.  Ввести команды программы;
6.  Запустить программу на выполнение.
7. Отладить программу.
8. Сохранить программу.

Порядок работы в системе КуМир



Программа рисования квадрата 
исполнителем Черепаха в системе 

Кумир

10



Физминутка
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http://easyen.ru/load/nachalnykh/fizminutki_na_urokakh/fizminutka_dlja_glaz_tanec_babochki/319-1-0-14101



Порядок работы в системе КуМир
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№ Этап работы Действия
1. Запустить систему КуМир. Щелчок мыши по пиктограмме      

системы КуМир меню ПУСК.
2. Выбрать исполнителя. Меню Вставка → использовать

Черепаха.
Появится строка использовать Черепаха.

3. Получить пустую программу Удалить строку
использовать Робот.

4. Вызвать окно исполнителя
Черепаха.

МенюМиры→ Черепаха
Откроется окно Черепахи.

5. Ввести команды программы. Команды исполнителя Черепаха
вводятся с новой строки между
словами нач и кон.

6. Запустить программу на
выполнение.

Выполнение → Выполнить
непрерывно, (F9); или
Выполнение →ШАГ, (F8);

7. Отладить программу. Устранить ошибки в программе.
8. Сохранить программу. Меню Файл → Сохранить



Шаблон записи линейного алгоритма 
для исполнителя Черепаха в системе 

КуМир
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Результат выполнения программы  
«квадрат» исполнителем 
Черепаха в системе Кумир
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Задание 4. Составьте алгоритмы рисования следующих 
фигур для исполнителя Черепаха в системе КуМир. 
Масштаб: 1 клетка – 20 пикселей.
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• Конспект – прочитать;
• Составить алгоритм 
рисования одной из фигур

Домашнее задание


